{0>Re:<}0{>Asunto:<0} {0>Is Sound Designer a dirty word...?<}0{>El término "Diseñador de Sonido", ¿es una mala palabra?<0}
{0>Old wounds indeed!<}0{>¡Viejas heridas por cierto!<0} {0>I'd be fascinated to hear what objections people are raising to the credit "Sound Designer."<}0{>Sería fascinante conocer cuáles son las objeciones que la gente le hace al rol "Diseñador de Sonido".<0} {0>I think it's the most descriptive name for the person who is in creative charge of the sound in a film, but it runs against various conventions, practices, truces,etc. I suppose one problem with it is that many of the people who are the creative sound supervisors on films do not literally fabricate sounds themselves.<}0{>Creo que es el término que mejor describe a la persona que se encuentra a cargo de la creación del sonido de una película, pero va en contra de muchas convenciones, prácticas, acuerdos, etc. Supongo que uno de los problemas que esto genera tiene que ver con el hecho de que muchas de las personas a cargo de supervisar la creación de sonido de películas en realidad no fabrican los sonidos ellos mismos.<0} {0>They oversee the work of others who actually make the sounds.<}0{>Lo que hacen es supervisar el trabajo de otros que realmente producen los sonidos.<0} {0>The term sound design has come to be associated with that literal fabrication process, so somebody who is creatively in charge but who does not make the sounds with his/her own hands might feel odd about taking on the title of sound designer.<}0{>El término "diseño de sonido" ha llegado a asociarse con ese proceso de fabricación. Por lo tanto, alguien que se encuentra a cargo de la creación pero que no produce los sonidos con sus propias manos puede sentir que el título "diseñador de sonido" no lo/la califica.<0} {0>Traditionally, the supervising sound editor has overseen dialog in addition to sound effects, which also complicates the issue a bit, unless you assume, like I do, that in an important sense, dialog is part of sound design too.<}0{>Tradicionalmente, el jefe de edición de sonido
 se encarga de supervisar los diálogos además de los efectos de sonidos, cosa que complica la cuestión un poco más, a no ser que creas, al igual que yo, que el dialogo también forma parte del diseño de sonido y en una gran medida.<0} 

{0>To be painfully frank, the pink elephant standing in the middle of the room that we'd like to be able to ignore in this discussion is the perennial power struggle between sound editors and sound mixers.<}0{>Para ser sincero, lo que en realidad acontece, pero que nos gustaría poder ignorar en este debate, es la eterna lucha entre editores de sonido (postproducción) y sonidistas (registro de sonido en el set).<0} {0>In the tradition I come from, the Walter Murch school of film sound, the sound designer is more or less in charge of the whole thing.<}0{>Según la tradición de la que yo formo parte, la escuela de sonido cinematográfico de Walter Murch, el diseñador de sonido está más o menos a cargo de todos los aspectos.<0} {0>The Murch example is still more complicated, though, because he has always been a picture editor in addition to the head of the sound dept. As picture editor he would normally exert quite a bit of control over sound anyway, so some of Walter's power in terms of the sound has no doubt stemmed from his role as the film editor.<}0{>Sin embargo, el ejemplo de Murch es aún más complicado, ya que siempre ha sido editor de imagen y director del departamento de sonido al mismo tiempo. Aunque se encuentre editando imagen, por lo general, Walter ejerce un gran control sobre el sonido. Por lo tanto, parte de su capacidad con respecto al sonido proviene sin duda de su rol como editor de imagen.<0} {0>Ben Burtt, GaryRydstrom, Chris Boyes, Richard Beggs, I, and a few others come from this "sound designer in charge of all the sound except music" philosophy, though only Ben has also been a picture editor.<}0{>Ben Burtt, Gary Rydstrom, Chris Boyes, Richard Beggs, yo y otros cuantos partimos de esta filosofía: "el diseñador de sonido está a cargo de todo el sonido excepto la música", aunque sólo Ben ha sido además editor de imagen.<0} {0>All of us have almost always worked with a co-supervisor, and more often than not that person has been more dialog-centric.<}0{>Todos nosotros hemos trabajado casi siempre junto a un co-supervisor, y la mayoría de las veces, esa persona se ha concentrado más en los diálogos.<0} {0>This "new" title sound designer has often made supervising sound editors nervous because of the close association between sound design and mixing.<}0{>Este "nuevo" título de diseñador de sonido generalmente pone nerviosos a los jefes de edición de sonido debido a la relación cercana que se genera entre el diseño y la captura del sonido.<0} {0>Basically, people who call themselves sound editors often see "sound designers"as being more like, or more closely associated with, mixers than with themselves, in part because of this Northern California approach....Walter, Ben, Gary, Chris, etc. all mix in addition to fabricating sounds.<}0{>Básicamente, los que se autodenominan editores de sonido normalmente consideran que el "diseño de sonido" tiene más que ver con la tarea del sonidista que con la suya, en parte debido a esta propuesta del norte de California... Walter, Ben, Gary, Chris, etc., todos ellos se encargan tanto de la captura como de la creación del sonido.<0} 

{0>The old division between sound editing and sound mixing is dissolving now because of technology.<}0{>Con la tecnología actual, la vieja división entre editor de sonido y sonidista está desapareciendo.<0} {0>I expect that some of these issues will go away in that process.<}0{>Supongo que algunos de estos problemas desaparecerán en el proceso.<0} {0>But as I've said before, I think the rise of the term "Production Designer" in the 1960's in a group of people who before had all called themselves "Art Directors" is a useful analogy to what has happened in sound.<}0{>Pero, como mencioné anteriormente, creo que el surgimiento del término "Diseñador de Producción" en la década de 1960 para un grupo de personas que previamente se autodenominaban "Directores de Arte" es una clara analogía de lo que sucede hoy en el ámbito del sonido.<0} {0>I think it's accurate to say that when Walter and Ben began calling themselves sound designers in the late 1970's they were using it to describe a job that involved supervising the sound from pre-production through post production.<}0{>Creo que es acertado decir que cuando Walter y Ben comenzaron a llamarse diseñadores de sonido a finales de la década de 1970, estaban utilizando el término para describir una tarea que involucraba la supervisión del sonido desde la preproducción hasta la postproducción.<0} {0>That is still a very desirable goal to shoot for, not because I want to be "king" but because I think it will make films and film sound better to have that creative continuity in sound from beginning to end.<}0{>Aún hoy en día, ese es un buen objetivo al cual aspirar, no porque quiera ser el "rey", sino porque creo que al contar con esa continuidad creativa en el sonido, de principio a fin, mejora la calidad de las producciones cinematográficas y su sonido.<0} {0>"Sound Designer" describes that process better, I think, than "Supervising Sound Editor."<}0{>Creo que "Diseñador de Sonido" describe mejor ese proceso que "Jefe de Edición de Sonido".<0} {0>Whether that person makes sounds with his or her ownhands or not is irrelevant in my opinion.<}0{>En mi opinión, si esta persona produce el sonido con sus propias manos o no, es irrelevante.<0} {0>Having creative ideas and the ability to supervise and collaborate with others to get them accomplished is the most important qualification.<}0{>Tener ideas creativas y la capacidad de supervisar y colaborar con otros para poder llevarlas a cabo es el requisito más importante.<0} 

{0>Randy<}0{>Randy<0}
{0>--- In sound-article-list@yahoogroups.com, "ewoklake" ewoklake@... wrote:<}0{>--- En sound-article-list@yahoogroups.com, "ewoklake" ewoklake@... escribió:<0}
{0>I know there was a recent thread on the credit "sound designer" and what it meant around the world.<}0{>Sé que recientemente se ha generado un debate con respecto al rol "diseñador de sonido" y su significado alrededor del mundo.<0} {0>Beyond definition and pertaining to credit, is it a dirtyword?<}0{>Más allá de su definición y como nombre de rol, ¿es una mala palabra?<0} {0>I've had many a conversation about why sound designer is not the favored nomenclature and why "supervising sound effects editor" and other similar titles should now be used to credit such work.<}0{>He tenido muchas charlas con respecto a por qué "diseñador de sonido" no es la nomenclatura preferida y por qué ahora se deben utilizar títulos tales como " jefe de edición de efectos de sonido" para nombrar esa tarea.<0} {0>Thoughts?<}0{>¿Tu opinión?<0} {0>(sorry if this is re-hatching old wounds.)<}0{>(lamento que esto remueva viejas heridas.)<0}
� Nota del traductor: Como no encontré un término exactamente equivalente para este rol en español, propongo "Jefe de Edición de Sonido" en calidad meramente descriptiva. No se refiere a un editor de sonido común sino a alguien en un cargo superior que supervisa la edición de sonido y toma las decisiones finales.





